Componentl

Specifiche elettriche

Unita principale

1. Tensione e corrente di esercizio6 V /100 mA

2. Ricevitore wireless: banda infrarossi.

3. Adattatore di alimentazione con presa CC. <Perle
specifiche dell'adattatore di alimentazione, consultare
pagina 2>

4. Batterie AAx 4.

5. Durata prevista di funzionamento batterie: da8 a 10 ore
6. Angolo di emissione infrarosso: +/- 30 gradi.

7. Distanza infrarossi: da 1 a 4 metri.

Gamepad wireless

1. Tensione e corrente di esercizio3V /15 mA

2. Trasmissione wireless: banda infrarossi.

3. Batterie AAA X 2.

4. Durata di funzionamento batterie: da 12 a 24 ore
5. 2 indicatori di stato LED

6. Angolo di emissione infrarosso: +/-45 gradi.

7. Distanza infrarossi: da 1 a 4 metri.

Geniecon

1. Tensione e corrente di esercizio4,5V /15 mA

2. Trasmissione wireless: banda infrarossi.

3. Batterie AAA X 3 per l'unita

4. Durata di funzionamento batterie: da 20 a 30 ore
5. 4 indicatori di stato LED

6. Angolo di emissione infrarosso: +/-45 gradi.

7. Distanza infrarossi: da 1 a 4 metri.
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AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO. NON
ADATTO ABAMBINI DI ETA INFERIORE Al 36 MESI PER
LAPRESENZADI COMPONENTI DI PICCOLE
DIMENSIONI.
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Versione 1.00

http://www.yuraku.com.sg



ﬁ Contenuto della confezione

Aprire la confezione e verificare che contenga i seguenti componenti:

Console principale
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Geniecon ---- P1(L)

Gamepad wireless

Geniecon ---- P2(R)
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Manuale d'uso

Racchetta da tennis

Cartucce giochi

Cavo A/V
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Racchette da ping-pong

Mazza da baseball

Adattatore di alimentazione

Mazza da golf

Se siusa l'adattatore di alimentazione, rimuovere le 4 batterie

AAdall'unita principale.

: Requisiti delle batterie:

i *Console principale. “AA” x 4

i *Gamepad wireless: “AAA” x 2

i *Geniecon: “AAA” x 6

] ttitore calcio: “AAA” x 2

Informazioni sull'adattatore di alimentazione

* Utilizzare solo I'adattatore di alimentazione specificato.
* Adattatore di alimentazione

Uscita di alimentazione: CC9V /150 mA

* Polarita @——@&—o0



ﬁ Descrizione del prodotto

Vista frontale della console principale

Interruttore
Slot cartucce
’ Interruttore di reset

'
Ricevitore IR = ‘_,__k_u_‘//' Spie LED lampeggianti

(Sensore infrarossi)

Vista console principale

Presa CC
Video TV (Giallo)
Audio TV (Bianco)

Vista console principale

Batterie AA ---- x 4pz

Rimuovere le batterie quando non si utilizza la console di
gioco per un lungo periodo di tempo o quando si utilizza un
adattatore di alimentazione.

Principali componenti del Gamepad wireless

Ricevitore IR
Trasmettitore IR

Trasmettitore IR ﬁ f
B i Tasto di selezione

Tasto Reset YURAKU Tasto TB
asto

/@i Tasto TA

Tasto A

alimentazione LED

Vano batterie del Gamepad wireless
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ﬂ D Batterie AAA ---- x 2pz



Descrizione del prodotto Installazione

Geniecon Key FunctionsPrincipali componenti del Geniecon
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Selettori di direzione %
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Tasto B

Fascetta da polso

Vano batterie

Presa A/V

Presa gialla peringresso video

Presa bianca peringresso audio

Presa CC

Tasto Start

Adattatore di
alimentazione

Uscita A/V
Cavo A/V

Tasto di selezione

Cavo A/V Adattatore di alimentazione

Tasto A

Indicatore di stato LED

La fascetta da polso

evita che il Geniecon %> R &
cada mentre si gioca. fan 1 e L e o)
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Geniecon ---- P1(L) Gamepad wireless
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1. Inserire la cartuccia dei giochi
-Accertarsi che la console sia spenta
-Inserire la cartuccia e accendere la console.
-Sulla TV verranno visualizzati i giochi contenuti nella cartuccia.
2. Assicurarsi che la console sia spenta prima di inserire le cartucce dei giochi.

D Batterie AAA ---- x 3pz

Premere l'interruttore di accensione periniziare a giocare.



ﬁ Schema dei collegamenti

Geniecon "P1(L)

Adattatore CA
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Gamepad wireless
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Geniecon " P2(R)

1. Angoli operativi della console principale: +/- 30 gradi.

2. Distanza di funzionamento: da 1 a 4 metri.
3. Angoli di trasmissione Geniecon e Gamepad wireless: +/-45 gradi.

§ Distanza di gioco e angoli

Nessun oggetto né illuminazione intensa

* Assicurarsi che non vi siano oggetti tra la console principale e il
Gamepad wireless o Geniecon.

* Una luce diffusa troppo luminosa o una fonte di luce nell'area vicino alla
console principale potrebbe interferire con il sensore IR.

Vista laterale

Distanza di gioco e angoli

da 1 a4 metri
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Vista dall'alto

1. La console principale deve essere posizionata in verticale perinquadrare il
giocatore.
2. Angoli operativi: 60 gradi in verticale e in orizzontale.

3. Distanza di funzionamento: da 1 a 4 metri tra l'unita e il giocatore.




ﬁ Accessori ﬁ Precauzioni

Accessori extra Note per il giocatore
* Geniecon é dotato di numerosi plug-in con vari accessori divertenti
* Divertimento e gioco interessante sono assicurati. 1. Perl'uso con I'adattatore di alimentazione, é richiesta la sorveglianza di un
adulto.

2. Slot cartucce: non tentare diinserire oggetti metallici che potrebbero causare
cortocircuiti e danneggiare l'unita.

Accessori amovibiliinclusi in questi set -- Analogamente, non inserire oggetti metallici tra i contatti esterni.
3. Rimuovere le batterie se non si utilizza la console di gioco per un lungo periodo
Racchette da ping-pong Racchetta da tennis ditempo.
"""""""" 5 4. Prima dell'uso, assicurarsi che tutti i connettori e gli accessori siano collegati
correttamente.

5. Utilizzare solo con il sistema TV PAL.

6. Note per il funzionamento:

a. Non stare troppo vicini allo schermo TV altrimenti potrebbe affaticarsi la vista.
Ry b. Regolare il contrasto, la luminosita e i colori della tv a un livello appropriato.
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. Utilizzare V-MAX16 in ambienti ben illuminati.

. Fare una pausa di 10~15 minuti se ci si sente stanchi o assonnati.

. Sorvegliare i bambini mentre giocano con V-MAX16.

. Quando siusano il Geniecon e il Gamepad wireless, assicurarsi che vi sia
spazio sufficiente tra il giocatore e le altre persone per evitare di urtare gli uni
contro gli altri.

7. Note sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere caricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la sorveglianza di un
adulto.

- | terminali di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- V-MAX16 non deve essere collegato a un numero di alimentazioni elettriche
superiore a quello raccomandato.

- V-MAX16 non & adatto ai bambini di eta inferiore ai 3 anni.

- V-MAX16 deve essere utilizzato esclusivamente con I'adattatore di
alimentazione fornito in dotazione (trasformatore).

: - L'adattatore di alimentazione (trasformatore) non & un giocattolo.

- 4 8. Conservare in buono stato la scatola di imballaggio e gli involucri protettivi e

non gettarli. Utilizzarli per riporre la console, una volta terminato di giocare.

Mazza da golf




§ 7 Sport

PINGPONG
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PUGILATO

BASEBALL




HIGHWAY

Giochi wireless

LAWN PURGE
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Giochi wireless

OVERSPEED

FISH WAR

DIAMOND

ARCHERY

MOTOR STORM

FIGHTING

COURSE
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