Artikelen

Specificatie elektrische gegevens

Hoofdunit

1. Instelling werkspanning en -stroom 6V / 100mA

2. Draadloze ontvangst via infrarood band

3. Mogelijkheid tot aansluiting stroomadapter met gelijkstroomaansluiting
<zie P2 voor specificaties stroomadapter>

4.4  AA-batterijen.

5. Geschatte duur werking bij gebruik batterijen 8~10 uur

6. Ontvangsthoek: +/- 30 graden.

7. Ontvangstafstand: 1 tot 4 meter.
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Draadloos

1. Instelling werkspanning en -stroom 3V / 15mA

2. Draadloze zending via infrarood band.

3. 2 AAA-batterijen.

4. Geschatte duur werking bij gebruik batterijen 12~24 uur
5. Met 2 leds ter aanduiding van de status.

6. Zendhoek: +/- 45 graden.

7. Zendafstand: 1 tot 4 meter.

Geniecon

1. Instelling werkspanning en -stroom 4.5V / 15mA

2. Draadloze zending via infrarood band.

3. 3 AAA-batterijen per controller.

4. Geschatte duur werking bij gebruik batterijen 20~30 uur
5. Met 4 leds ter aanduiding van de status.

6. Zendhoek: +/- 45 graden.

7. Zendafstand: 1 tot 4 meter.
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ﬁ Package Contents

Open your Package and check for the following items:

Main Console
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Geniecon ---- P1 (L)

Wireless Gamepad

Geniecon ---- P2 ®

A/V Cables
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Ping Pong Bats, Detachable

4

Tennis Racquet, Detachable

Baseball Bat, Detachable

Game Cartridges

Power adaptor

Golf Club, Detachable

Make sure the AA batteries are remove from the main console
while using the power adapter as the power source.

Batteries requirement:
* Main Console: “AA” x 4

Wireless Gamepad: “AAA”x 2.

* Geniecon: “AAA” x 6

Soccer Transmitter: “AAA” x 2.

Power adapter information
* Only use with the included power adapter.
* Power adapter
Output Power: DC 9V /150 mA
* Polarity @—@——0



§ Product Description

Main Console Front View

Power Switch
Cartridge Slot

5

IR Receiver

Main Console Rear View

DC Jack
TV Video (Yellow)
TV Audio (White)

Reset Switch

~ LED Lights, Blinking

Main Console Battery Compartment

AA Type Batteries ---- x4 pcs

Please remove the batteries from the compartment
when using the power adapter as power source.

Wireless Gamepad Key Functions

IR Receiver

—\ ﬁ IR Transmitter
-

P i Select Key
Reset Key YURAKU
’ TB Key
\ {@———— TAKey
@

Directional Pads —@ ® @®
AKe
Y 00 y

S~ BKey

/ ' \lﬁ Start Key
LED |
Power / Status

Indicator

IR Transmitter

Wireless Gamepad Battery Compartment

ﬂ ﬂ AAA Type Batteries ---- x 2 pcs



§ Product Description

Geniecon Key Functions

VURAKL

v[ | v

Directional Pads %

] ll_J-l
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A start Key

JEELES

Select Key

BKey — —  ~
-(————— AKey
nnEn

Status LED Light

Wrist Strap

Wrist Strap to prevents
Geniecon from dropping
while playing.

Batteries Compartment

™ >
N
@

AAA Type Batteries - x 3 pcs

§ Setup

A/V Plug

Yellow Plug to Video input

White Plug to Audio input

m

DC Jack

A/V out
A/V Cable

Power Adaptor

A/V Cable Power Adaptor
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Geniecon ---- P1 (L) Wireless Gamepad Geniecon ---- P2 (R)

Instruction:
1. Insert the Games Cartridge,
-Ensure the power is “Off”
-Insert the Cartridge and power “On”.
-TV will display the Games in the Cartridge.
2. Ensure the power is “Off” before inserting the games cartridges.
Then, depress the power “On” to play.



§ Connection Diagram

AC adaptor
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Geniecon ---- P1 (L) Wireless Gamepad Geniecon - P2 (R)

1. Main Console operating angles : +/- 30 degree.
2. Operating distance : 1 meters to 4 meters.
3. Geniecon and Wireless Gamepad transmission angles : +/- 45 degree.

ﬁ Operating Distances & Angles

No obstruction and bright light
* Make sure that there are no objects between the Main Console and the
Wireless Gamepad or Geniecon.

*Too brightly lit overhead light or a light source in the area near the Main
Console may also interfere with the IR sensor.

Play Distances & Angles

Side view

Top view

1. Main Console need to face the player vertically.
2. Operating angles : 60 degrees vertically and horizontally.
3. Operating distance : 1 to 4 meters between unit and the player.



§ Accessories

Extra Accessories

* Geniecon features many plugins with various fun accessories
* This will bring more fun and interesting play.

Detachable Accessories in this set

Detachable PingPong Bats

Detachable Tennis Racquet

T
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1

i

Soccer Transmitter

.y

AAA Bafteries x 2

(Batteries not included)

Detachable Golf Club

§ Precaution

Note to the Player

1. For use with the power adapter, supervision is required with an adult.

2. Cartridge slot: do not try to insert any metal object(s) which will short-circuit and
damage the unit.

-- Similarly to the game cartridges, do not insert any metal object (s) between the
external contacts.

3. Please remove the batteries if the product is not used for long period of time.

4. Ensure all the connectors and accessories are well connected before use.

5. Use with PAL TV system only.

6. Operation note:

a. Do not stand too close to your TV screen to avoid eye strain.

b. Adjust the contrast, brightness and colour level on your tv to a comfortable
level.

c. Operate the V-MAX16 in well-lit room environment.

d. Take 10~15 minutes break if you feel tired or sleepy.

e. Keep a careful watch while the child (children) play with the V-MAX16.

f. Make sure there is ample room between the player and other people while
playing the Geniecon and Wireless Gamepad. This is to avoid knocking to each
other.

7. Battery Notice:

- Non-rechargeable batteries are not to be charged.

- Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- The V-MAX16 is not to be connected to more than the recommended number of
power supplies.

- The V-MAX16 is notintended for children under 3 years old.

- The V-MAX16 must only be used with the included power adapter (transformer).
- The power adapter (transformer) is not a toy.

8. Keep the packing box and blister well and do not dispose of it. Use it for storage
after play.

.10.
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A7.

Items

Electrical Specifications

1. Operating voltage & current: 6V /100mA
2. Wireless technology: Infrared Band
3. DC socket for power adapter connection. <Power
adapter specs, please refer to page2>
4. AAbatteries x 4
. Estimated batteries operating duration: 8 - 10 Hours

5
| 6. Receiving angles: +/- 30 degrees
Main Unit 7. Receiving distances: 1 to 4 meters
1. Operating voltage & current: 3V /15mA
2. Wireless transmission: Infrared Band
& 3. AAA batteries x 2
. ® :’@&f 4. Estimated batteries operating period: 12 - 24 Hours
/ 5. With 2 LED status indicator
/ 6.Transmitting angle: +/- 45 dgrees
Wireless 7. Transmitting distances: 1 to 4 meters
- 1. Operating voltage & current: 4.5V / 15mA
‘ o 2. Wireless transmission: Infrared Band
) e 3. 3 xAAAbatteries per controller, total: 6 pcs
4. Estimated batteries operating period: 20 - 30 Hours
—_— 5. With 4 LED status indicator
6.Transmitting angle: +/- 45 dgrees
Geniecon

7. Transmitting distances: 1 to 4 meters

e

O e & O

WARNING: cHOKING HAZARD.
NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER
36 MONTHS DUE TO SMALL PARTS.
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§ Contenu de I'emballage

Ouvrez I'emballage et vérifiez que vous avez les éléments suivants :

Console principale

Geniecon ---- P1(G)

Manette sans fil

Geniecon ---- P2(D)

Emetteur football

Céable AV

[ e

w

Manuel de I'utilisateur

i
K

pE

Raquettes de ping pong amovibles

Raquettes de tennis amovibles

Batte de base-ball amovible

Adaptateur secteur

Cartouche de jeux

Raquettes de Golf amovibles

Assurez-vous de retirer les 4 piles AA de I'unité principale lors de |'utilisation de I'adaptateur secteur.

Piles nécessaires:

* Unité principale : "AA" x 4

* Manette sans fil : "AAA" x 2
*Geniecon : "AAA" x 6

* Emetteur football : "AAA" x 2

A propos de I'adaptateur secteur
+ Utilisez uniquement |'adaptateur secteur spécifié.
* Adaptateur secteur

Courant de sortie : 9V DC /150 mA

* Polarité >—e—0



§ Présentation §

Vue de devant de l'unité principale Boitier de piles de l'unité principale

Interrupteur
Fente pour cartouches
’ Bouton reset

Type de piles AA - x 4

) X 3 Veuillez retirer les piles en cas de non utilisation prolongée ou lors de
I'utilisation d'un adaptateur secteur.

Fonctions des touches de la manette sans fil
Récepteur IR

Emetteur IR ﬁ J ﬁ Emetteur IR
Lampe disco Touche de sélection

. |

Récepteur IR Touche reset — YURAKU h - (TB key) Touche TB
AT /(h——— (TAKey) Touche TA
Touches directionnelles —— @ ' (A Key) Touche A
Touche B

. Touche Start
Voyant de mise

sous tension /
de fonctionnement

Vue de derriere de l'unité principale

Boitier de piles de la manette sans fil

Prise pour 'adaptateur secteur

Prise vidéo TV (jaune)

Prise audio TV (blanc)

D ﬂ Type de piles AAA ---- x 2



ﬁ Présentation

Fonction des touches du Geniecon

YURAIKL

v L /\ v

directionnelles i 2
i B Touche Start

Lomas

Voyant de fonctionnement

B Touche de sélection

Touche B ———— -
> k\i Touche A
pnEn
Dragonne

Batteries Case

Boitier de piles La dragonne aide a maintenir le Geniecon en place pendant le jeu.

La dragonne aide a maintenir
le Geniecon en place
pendant le jeu.

‘faﬁ _> \3\";‘?{%5 > _>

Type de pile AAA —-x 3

ﬁ Installation

Prises AV

Fiche jaune : prise vidéo

Fiche blanche : prise audio

m

Prise pour
I'adaptateur secteur

Sortie AV
Cable AV

Adaptateur secteur

Cable AV Adaptateur secteur

D et ¢
o~ —\. . /"\
o jiE c.cz_ox_ oo
s Y o -
A = ) & SN

I 5 .,

Manette sans fil

Note:

1. Insertion des cartouches de jeux , étapes a suivre -
- Placez I'interrupteur en position “off”
- Insérez la cartouche Placer I'interrupteur sur la position “On”.
- Le téléviseur affichera les jeux présents sur la cartouche.

.Assurez-vous que l'interrupteur est sur la position “Off” avant d’insérer les cartouches
de jeux. Puis placez I'interrupteur sur
la position “On” pour pouvoir accéder aux jeux de la cartouche aprés 'avoir insérée de
maniére correcte.

N
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ﬁ Schéma du systeme

Adaptateur secteur
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Geniecon ---- P1(G) Manette sans fil Geniecon ---- P2(D)

1. Angle de réception de I'unité principale : +/- 30°.
2. Distance de réception : de 1 a 4 meétres.
3. Angle d'émission du Geniecon et de la manette sans fil : +/- 45°.

ﬁ Distance et angle de lecture

Eviter les blocages dus aux objets ou & une lumiére vive.

* Assurez-vous qu'il n'y a pas d'objets entre 'unité principale et la manette sans fil ou le Geniecon.
* Une lumiere trop intense ou une source de lumiére trop vive a proximité de I'unité principale
peuvent également étre a l'origine d'interférences avec le capteur IR.

Distance et angle de lecture

Vue de coté

1a4 métres

Vue de dessus

1. L'unité doit étre placée a la verticale face au lecteur.
2. Angle de réception : 60° a la verticale et a I'horizontale.
3. Distance de réception : de 1 a 4 metres entre I'unité principale et le lecteur.



§ Accessoires

Une grande gamme d’accessoires

* Le Geniecon peut étre raccordé a de nombreux accessoires de divertissement.

* Le jeu n'en sera que plus intéressant et plus amusant.

Des accessoires amovibles sont compris dans cet ensemble.

Raquettes de ping pong amovibles

Raquettes de tennis amovibles

Emetteur football

S
Type de pile AAA - x2

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:(Ce produit ne contient pas de piles)

Clubs de golf amovibles

M scourite

Avertissement aux joueurs

1. Si l'appareil est raccordé au secteur, <Optionnel>, son utilisation doit étre surveillée en permanence
par un adulte.

2. N’introduisez pas de piéce métallique dans la fente pour cartouches pour provoquer un court-circuit.
Cela pourrait endommager I'unité principale.

-- De méme pour les cartouches de jeux optionnelles.

3. Retirez les piles en cas de non utilisation prolongée.

4. Assurez-vous que toutes les connexions ont été faites et que tous les accessoires ont été branchés
correctement avant de commencer un jeu.

5. Utilisation sur un téléviseur PAL uniquement.

6. Avertissement sur le fonctionnement :

a. Eloignez-vous le plus possible de votre téléviseur.

b. Ajustez le contraste, la luminosité et les niveaux de couleur sur votre téléviseur de fagon a obtenir une
vision confortable. c. Utilisez I'appareil dans des piéces bien éclairées.

c. Ne faites fonctionner la MiWi que dans des pieces bien éclairées.

d. Prenez des pauses de 10 a 15 minutes si vous vous sentez fatigué ou avez envie de dormir.

e. Ayez toujours les enfants sous votre surveillance lorsqu'’ils jouent avec la MiWi.

f. Assurez-vous qu'il y a de la place entre le lecteur et d'autres personnes quand vous utilisez
le Geniecon et les jeux.

7. Notice des piles.

- Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

- Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.

- Les plots d'alimentation ne doivent pas étre court-circuités.

- Le jouet ne doit pas étre raccordé a un nombre de sources d'alimentation supérieur a celui recommandé.

- Ce jouet n'est pas congu pour les enfants de moins de trois ans.

- Ce jouet doit uniquement étre utilisé avec le transformateur recommandé.

- Le transformateur n'est pas un jouet.

8. Gardez soigneusement I'emballage et ne le jetez pas. |l est recommandé d'y replacer I'appareil pour

mieux le conserver aprés utilisation.
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§ Wireless Games ﬁ

HIGHWAY LAWN PURGE

S NEXT Y & NEXT \ RACK T S NEXT




§ Wireless Games

OVER SPEED

FISH WAR

DIAMOND

<DIAMOND

~
o v ——,
20055R05461

- -

F aplauer 4

} zplayers)

ARCHERY

FIGHTING

COURSE

HI oo Jona

1] \l_-'\ Lt] H_‘\I:l

S

WE00000

0000

00000

§ ERER - O - (I =
y ¢




Items

Caractéristiques électriques

Unité principale

1. Réglage de la tension et de l'intensité de fonctionnement sur 6V / 100 mA

2. Réception sans fil par infrarouge.

3. Raccordement au secteur a |'aide d'une prise pour adaptateur secteur.
Adaptateur. <Caractéristiques de I'adaptateur secteur en P2>

4.4 piles AA.

5. Autonomie estimée des piles : 8 & 10 heures

6. Angle de réception : +/- 30°.

7. Distance de réception : de 1 a 4 métres.

Manette sans fil

1. Réglage de la tension et de l'intensité de fonctionnement sur 3V / 15mA
2. Emission sans fil par infrarouge.

3. 2 piles AAA.

4. Autonomie estimée des piles : de 12 a 24 heures.

5. Voyant de fonctionnement 2 LED.

6. Angle d'émission : +/- 45°.

7. Distance d'émission : de 1 & 4 métres.

Geniecon

1. Réglage de la tension et de l'intensité de fonctionnement sur 4,5V / 15 mA
2. Emission sans fil par infrarouge.

3. 3 piles AAA per controller

4. Autonomie estimée des piles : de 20 a 30 heures

5. Voyant de fonctionnement 4 LED.

6. Angle d'émission : +/- 45°.

7. Distance d'émission : de 1 & 4 métres.

WARNING: cHOKING HAZARD.
NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER
36 MONTHS DUE TO SMALL PARTS.

Tested 1509001
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§ Inhalt der Verpackung

Priifen Sie nach dem Offnen der Verpackung, ob folgende Komponenten enthalten sind:

Hauptkonsole

Geniecon - P1{L)

Wireless Controller

MJRIU(U
’\ ;47,7
™ Dl
W .
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|
i
Y
L3
)
-
Tg,

Geniecon ---- P2 (R)

Abnehmbarer Tennisschliger

FuBball-Sender

AV-Kabel

[,

=1

e

Bendienungsanleitung

Abnehmbare Tischtenniskellen

\ >

Abnehmbarer Baseballschliger

Netzteil

Spielekassette

Abnehmbarer Golfsschliger

Die 4 AA-Batterien aus dem Hauptgerit herausnehmen, wenn es mit

Netzstrom gespeist wird.

: Bendtigte Batterietypen:

i+ * Hauptgerit: 4 Batterien vom Typ AA

i+ * Wireless Controller: 2 Batterien vom Typ
i AAA

i *Geniecon: 6 Batterien vom Typ AAA

i+ *FuBball-Sender x 2 Batterien vom Typ AAA

Netzteil
* Nur das empfohlene Netzteil verwenden.
* Netzteil

Ausgangsstrom: DC 9V /150 mA

* Polaritit >—e—0




ﬁ Beschreibung

Hauptgerit, Vorderansicht

Einschalttaste
Schacht fiir Spielekassette
’ Reset-Taste

Disco-Licht
Infrarotempfinger

Hauptgerit, Riickansicht

DC-Anschluss J
\/
TV Videoanschluss (gelb iy

)
)

TV Audioanschluss (weif

Hauptgerit, Batteriefach

ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ 4 Batterien vom Typ AA

Infrarotsender ﬁ

; ———— TA-Taste
Richtungstasten —— ’ — A-Taste

Statusanzeige \

Die Batterien herausnehmen, wenn das Gerit mit Netzstrom betrieben oder fiir
lingere Zeit nicht benutzt wird.

Wireless Controller, Tastenfunktionen

Infrarotempfinger

ﬁ Infrarotsender

Auswahltaste

Resettaste TB-Taste

| B-Taste
/ \\lﬁ Starttaste
LED Betriebs-/

Wireless Controller, Batteriefach

i

ﬂ ﬂ 2 Batterien vom Typ AAA
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ﬁ Beschreibung

Geniecon, Tastenfunktionen

YURAKU
al /\ v

Richtungstasten —%_
B > \_J 4

Lavis

A Starttaste
B Auswahltaste

133738

B-Taste —— "\ -
(S~ ATaste
[N NN

Status-LED

Handgelenkriemen

Der Handgelenkriemen verhindert,
) dass der Controller beim Spielen
aus der Hand rutscht

Batteriefach

ﬁ Setup

AV-Stecker

L L
&

DC-Anschluss

AV-Ausgang
Netzteil AV-Kabel

AV-Kabel Netzteil

&
"%, - - N
ey y _ | VURARU & NS
A o'e
7 ® .o ‘
r . a0 NG

Anmerkungen:

1. Einlegen der Spielekassette:

- Einschalttaste auf “Off” stellen

- Die Spielekassette einlegen, Einschalttaste auf “On” stellen.

- Auf dem TV-Bildschirm werden die auf der Karte gespeicherten Spiele angezeigt.
. Vergewissern Sie sich, dass die Einschalttaste auf “Off” gestellt ist, bevor Sie die Spielekassette
einlegen.

AnschlieRend die Taste auf “On” stellen, um die auf der Kassette gespeicherten Spiele zu spielen,
nachdem die

Kassette korrekt eingelegt wurde.

N

5= Gelber Stecker fiir den Videoeingang

B> WeiBer Stecker fiir den Audioeingang

e (1]
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§ Systemiibersicht

AC-Adapter

vk L

®
@ m%@@

Geniecon ---- P1 (L) Wireless Controller

1. Empfangswinkel des Hauptgerits: +/- 30 °
2. Empfangsentfernung: 1-4 Meter

Geniecon ---- P2 (R)

3. Sendewinkel Geniecon und Wireless Controller: +/- 45 °

§ Spiel-Abstand und —Winkel

Keine Hindernisse und zu helles Licht
* Sicherstellen, dass sich zwischen dem Hauptgerit und dem Wireless
Controller oder Geniecon keine behindernden Gegenstinde befinden.

* Zu helles Umgebungslicht oder eine Lichtquelle in unmittelbarer Nihe des
Hauptgerits konnen die Infrarotiibertragung storen.

Spiel-Abstand und -Winkel

Seitenansicht

1 bis 4 Meter

Draufsicht

1. Das Hauptgerit muss vertikal zum Spieler ausgerichtet werden.
2. Empfangswinkel: 60° vertikal und horizontal.
3. Empfangsentfernung: 1-4 Meter zwischen Gerit und Spieler.



§ Zubehor § Sicherheitshinweise

Umfangreiches Zubehor Hinweise fiir den Spieler

* An das Geniecon kinnen verschiedene Zusatzgeriite angeschlossen werden.
* Das Spiel wird so noch unterhaltsamer und interessanter. 1. Bei Nutzung mit dem Netzteil (Zubehdr) sollten Kinder nur unter Aufsicht eines Erwachsenen spielen.
2. Keine Metallgegenstinde in den Kassettenschacht einfiihren. Dies kann zu Kurzschliissen fiihren, die
das Gerit beschidigen.
-Dies gilt auch fur die optionalen Spielkarten

In diesem Set enthaltene, abnehmbare Zubehorartikel 3. Sollte das Gerat flir langere Zeit nicht benutzt werden, die Batterien herausnehmen.

4. Vergewissern Sie sich, bevor Sie mit dem Spielen beginnen, dass alle Stecker und Zubehorgerite

Abnehmbare Tischtenniskelle Abnehmbarer Tennisschliger korrekt angeschlossen sind.
--------------- el e 5. Nur an Fernseher mit dem Standard PAL anschlieBen.

6. Hinweise zum Betrieb:
a. Der Spieler sollte sich so weit wie maglich vom Fernseher entfernt positionieren.
b. Den Kontrast, die Helligkeit und die Farben am Fernseher optimal einstellen.
c. Bei angemessener Umgebungsbeleuchtung spielen.

d. Bei Miidigkeitserscheinungen eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen.

e. Kinder beim Spielen mit dem MiWi stetig beaufsichtigen.

f. Sicherstellen, dass beim Spielen mit dem Geniecon oder dem Wireless Controller geniigend

Abstand zu anderen anwesenden Personen eingehalten wird.

Abnehmbarer Baseballschliger FuBball-Sender 7. Hinweise zum Batteriebetrieb
- Einwegbatterien diirfen nicht aufgeladen werden.
- Akkus nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufladen.

- Die Batteriekontakte nicht kurzschlieen.

- Das Spiel darf nur mit den empfohlenen Spannungsversorgunge betrieben werden.
- Das Spiel eignet sich nicht fiir Kinder unter drei Jahren.

- Das Spiel nur mit dem empfohlenen Trafo benutzen.

- Der Trafo ist kein Spielzeug.

K&J 8. Die Verpackung (Karton und Blasenfolie) aufbewahren. Die Originalverpackung ist der ideale
2 Batterien vom Typ AAA Aufbewahrungsort.
( nicht im L mfang

Abnehmbarer Golfschliger
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ﬁ Wireless Games
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Komponente

Elektrische Spezifikation

Haupteinheit

1. Einstellung von Betriebsspannung und -Stromstirke 6V / 100 mA

2. Wireless-Empfang iiber Infrarot

3. Am DC-Anschluss kann ein Netzteil angeschlossen werden.
(Technische Spezifikation des Netzteils siehe SEITE 2)

4. 4 Batterien vom Typ AA

5. Geschiitzte Batterieautonomie 8-10 Stunden

6. Empfangswinkel: +/- 30 ©

7. Empfangsentfernung: 1-4 Meter

Wireless

1. Einstellung von Betriebsspannung und -Stromstirke 3V / 15 mA

2. Wireless-Ubertragung iiber Infrarot

3. 2 Batterien vom Typ AAA

4. Geschiitzte Batterieautonomie 12-24 Stunden
5. Mit 2 Status-LEDs

6. Sendewinkel: +/- 45 °

7. Sendeentfernung: 1-4 Meter

Geniecon

1. Einstellung von Betriebsspannung und -Stromstirke 4,5V / 15 mA
2. Wireless-Ubertragung iiber Infrarot

3. Batterien vom Typ AAA je Geniecon

4. Geschiitzte Batterieautonomie 20-30 Stunden

5. Mit 4 Status-LEDs

6. Sendewinkel: +/- 45 ©

7. Sendeentfernung: 1-4 Meter

e
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§ Inhoud verpakking

Open de verpakking en controleer of de volgende onderdelen aanwezig zijn:

Hoofdconsole
gt
7y
‘y

Geniecon ---- P1(L)

Draadloze controller

2

Geniecon ---- P2(R)

Voetbalzender

Verwijderbaar tennis racket

Spelletjeskaart

A/V-kabel

i
K

pE

Verwijderbare pingpong rackets

Verwijderbaar baseball slaghout

Stroomadapter

Verwijderbaar golf racket

Wees er zeker van dat de 4 AA-batterijen uit de hoofdunit weggenomen zijn wanneer de
stroomadapter als energiebron gebruikt wordt.

i Vereiste batterijen:
i *Hoofdunit: 4 “AA™batterijen

* Draadloze Controller: 2 “AAA™-batterijen

i * Geniecon: 6 “AAA™-batterijen

* Voetbalzender: 2 "AAA™-batterijen

Over de stroomadapter
* Gebruik alleen de gespecificeerde stroomadapter
* Stroomadapter

Uitgangsstroom: DC 9V /150 MA

* Polen ® & o



ﬁ Beschrijving van de structuur

Vooraanzicht hoofdunit

Power-toets
Kaartsleuf
’ Reset-toets

Discoverlichting

IR-ontvanger

Achteraanzicht hoofdunit

\\
DC-aansluiting J :"'““-\
TV Video (geel)

TV Audio (wit)

Batterijvak hoofdunit

IR-zender

Reset-toets

Richtingstoetsen

LED
Power / Status
Aanduiding

Batterijen type AA ---- 4 stuks

stroomadapter voor de energietoevoer gebruikt wordt.

Verwijder de batterijen indien het apparaat lange tijd niet gebruikt wordt en wanneer de

Functies toetsen draadloze controller

IR-ontvanger

N

P

" VURAKU
/7
— [ A

QO\

IR-zender
Selectietoets
TB-toets
TA-toets
A-toets
B-toets
Starttoets

Batterijvak draadloze controller




ﬁ Beschrijving van de structuur

Functies toetsen Geniecon

YURAKU

18IS

Starttoets

LoanEs

Selectietoets

B-toets ———————~ =

(—— Adtoets
pnEn

LED statuslampje

Polsband

De polsband voorkomt dat
de Geniecon tijdens
het spelen wegglijdt.

Batterijvak
\ N
1 ﬁa\g ) —> -
%

Batterijen type AAA ---- 3 stuks

ﬁ Instelling

A/V-stekker

DC-aansluiting

AV out
Stroomadapter A/V-kabel

A/V-stekker

Stroomadapter

)
%, &
.. % P - 5
S, y vy 1 & Ny
- A3
e B ee% o
8 ¥ e pef e

Geniecon ---- P1(L) Draadloze Controller Geniecon ---- P2(R)

Opmerkingen:

1. Steek de spelletjeskaart naar binnen. Handel als volgt:
- Zet de power op “Off”.
- Steek de kaart naar binnen, zet de power op “On”.
- Op de TV zullen de spelletjes verschijnen die op de kaart staan.

. Wees er zeker van dat de power op “Off” staat voordat de spelletjeskaart naar
binnen gestoken wordt.
Zet de power-toets op “On” om met de spelletjes van de kaart te spelen, nadat
deze goed naar binnen gestoken is.

N



.61.

ﬁ Systeemschema

Geniecon - P1(L)

AC-adapter

L vlRMU

@ .23

Wireless Controller

1. Ontvangsthoek hoofdunit: +/- 30 graden.

2. Ontvangstafstand: 1 tot 4 meter.

3. Zendhoek Geniecon en Draadloze Controller: +/- 45 graden.

Geniecon - P2(R)

§ Speelafstand en -hoek

Geen blokkerende voorwerpen en helder licht

* Wees er zeker van dat zich geen voorwerpen tussen de hoofdunit en de draadloze
controller of de Geniecon bevinden.
* Een te heldere bovenverlichting of een lichtbron in de ruimte in de nabijheid van de

hoofdunit kunnen een belemmering voor de IR-sensor vormen.

Speelafstand en -hoek

Zijaanzicht

1 tot 4 meter

Bovenaanzicht

1. De hoofdunit dient zich verticaal tegenover de speler te bevinden.
2. Ontvangsthoek:60 graden verticaal en horizontaal

3. Ontvangstafstand: 1 tot 4 meter tussen de unit en de speler.



*

*

Accessoires

Extra Uitgebreide Accessoires

Zo wordt het spelen nog leuker en spannender.

Er kunnen vele leuke accessoires op de Geniecon aangesloten worden

Verwijderbare accessoires die deel uitmaken van deze set

Verwijderbare Pingpong batjes

Verwijderbare Tennisracket

Voetbalzender

\;\3
2 AAA-batterijen
(Batterijen zijn niet inbegrepen)

Verwijderbaar Golfclub

Voorzorgsmaatregelen

Opmerkingen voor de speler

1. Indien de stroomadapter <Optioneel> ingeplugd wordt, moet dit altijd onder toezicht van een
volwassene plaatsvinden.

2. “Kaartsleuf’. Gebruik geen metaal om kortsluiting te veroorzaken. De unit kan zo beschadigd raken.
Hetzelfde geldt voor de optionele spelletjeskaarten.

3. Verwijder de batterijen wanneer de unit lange tijd niet gebruikt wordt.

4. Controleer of alle connectoren en accessoires goed aangesloten zijn alvorens met spelen te beginnen.

5. Gebruik alleen PAL-TV’s.

6. Opmerking over de werking:

a. Sta zo ver mogelijk verwijderd van het televisiebeeldscherm.

b. Stel het contrast, de helderheid en het kleurenniveau op uw televisie in op een niveau dat comfortabel is.

c. Gebruik de apparatuur in een goed verlichte ruimte.
d. Pauzeer 10~15 minuten indien u zich moe of slaperig voelt.
e. Let bijzonder goed op wanneer kinderen met de MiWi spelen.
f. Controleer of er ruimte is tussen de speler en andere mensen terwijl met de
Geniecon en draadloze spelen gespeeld wordt.
7. Opmerkingen over de batterijen
- Niet oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden.
- Laadbare batterijen mogen alleen geladen worden onder toezicht van een volwassene.
- Er mag geen kortsluiting in de toevoerunits ontstaan.
-Het spel mag niet op meer dan het aanbevolen aantal stroomtoevoerunits aangesloten worden.
- Het spel is niet bedoeld voor kinderen jonger dan 3 jaar.
- Het spel mag alleen gebruikt worden met de aanbevolen transformator.
- De transformator is geen speelgoed.
8. Bewaar de doos van de verpakking en de plastic blister goed en gooi deze niet weg. Het is de beste

manier om het spel na het spelen in op te bergen.
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